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Пояснительная записка

Реализация задачи воспитания любознательного, активно познающего мир младшего школьника, обучение решению математических задач творческого и поискового характера будут проходить более успешно, если урочная деятельность дополнится внеурочной работой. В этом может помочь кружок «Занимательная математика», расширяющий математический кругозор и эрудицию учащихся, способствующий формированию познавательных универсальных учебных действий.

Кружок предназначен для развития математических способностей учащихся, для формирования элементов логической и алгоритмической грамотности, коммуникативных умений младших школьников с применением коллективных форм организации занятий и использованием современных средств обучения. Создание на занятиях ситуаций активного поиска, предоставление возможности сделать собственное «открытие», знакомство с оригинальными путями рассуждений, овладение элементарными навыками исследовательской деятельности позволят обучающимся реализовать свои возможности, приобрести уверенность в своих силах.

Содержание программы «Занимательная математика» направлено на воспитание интереса к предмету, развитие наблюдательности, геометрической зоркости, умения анализировать, догадываться, рассуждать, доказывать, решать учебную задачу творчески. Содержание может быть использовано для показа учащимся возможностей применения тех знаний и умений, которыми они овладевают на уроках математики.

 Программа предусматривает включение задач и заданий, трудность которых определяется не столько математическим содержанием, сколько новизной и необычностью математической ситуации, что способствует появлению у учащихся желания отказаться от образца, проявить самостоятельность, а также формированию умений работать в условиях поиска и развитию сообразительности, любознательности.

В процессе выполнения заданий дети учатся видеть сходство и различия, замечать изменения, выявлять причины и характер изменений и на основе этого формулировать выводы. Совместное с учителем движение от вопроса к ответу — это возможность научить ученика рассуждать, сомневаться, задумываться, стараться самому находить выход-ответ.

Программа учитывает возрастные особенности младших школьников и поэтому предусматривает организацию подвижной деятельности учащихся, которая не мешает умственной работе. С этой целью включены подвижные математические игры, последовательная смена одним учеником «центров» деятельности в течение одного занятия; что приводит к передвижению учеников по классу в ходе выполнения математических заданий на листах бумаги, расположенных на стенах классной комнаты, и др. Во время занятий важно поддерживать прямое общение между детьми (возможность подходить друг к другу, переговариваться, обмениваться мыслями). При организации занятий целесообразно использовать принципы игр «Ручеёк», «Пересадки», принцип свободного перемещения по классу, работу в группах и в парах постоянного и сменного состава. Некоторые математические игры и задания могут принимать форму состязаний, соревнований между командами.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения программы. Личностными результатамиизучения данного факультативного курса являются:

— развитие любознательности, сообразительности при выполненииразнообразных заданий проблемного и эвристического характера;

— развитие внимательности, настойчивости, целеустремлённости,умения преодолевать трудности – качеств весьма важных в практической деятельности любого человека;

— воспитание чувства справедливости, ответственности;

— развитие самостоятельности суждений, независимости и нестандартности мышления. Метапредметные результаты представлены в содержании программы в разделе «Универсальные учебные действия».Предметные результаты отражены в содержании программы.
Цель  программы: развитие математических способностей, формирование универсальных учебных действий.

Задачи:
1. Формирование умения рассуждать логически.

2.Формирование интеллектуальных умений, связанных с выбором стратегии решения, анализом ситуации, сопоставлением данных.

3. Развитие познавательной активности и самостоятельности учащихся.

4.Формирование способностей наблюдать, сравнивать, обобщать, находить простейшие закономерности, использовать догадки, строить и проверять простейшие гипотезы.

5.Формирование пространственных представлений  и пространственного воображения.

6.Формирование личностных качеств: ума, воли, творческих способностей .
7.Привлечение учащихся к обмену информацией в ходе свободного общения на занятиях.

                 Характеристика программы:
Вид: модифицированная.

Тип: дополнительная.

Направленность: общеинтеллектуальная.

                 Классификация:
По признаку: общеразвивающая
По возрасту: разновозрастная.

По масштабу действия: учрежденческая
По цели и характеру деятельности: интеллектуальное развитие личности
По срокам реализации: 1 год

      Организационно-педагогические основы обучения
Состав учащихся: младшая школьная группа
Возраст учащихся: 6,5-10 лет ( 1-4 класс)

Условия набора: по заявлению родителей
Режим занятий: программа рассчитана на 68 ч в год с проведением занятий один раз в неделю продолжительностью 40 мин.Всего 34 занятия для 1-2 кл. и 34 занятия -3-4 кл. 
Расписание занятий: понедельник-13:20-14:00 -1и 2кл.
                                                              14:10-14:50-3 и 4 кл.

           Основные педагогические принципы:

.    систематичность

.    осмысленность

.    последовательность

.    наглядность
.    практическая направленность
.    самореализация 
.    направленность на конечный результат
           Здоровьесбережение:

- Проведение инструктажа по технике безопасности, ознакомление с правилами поведения во время занятий.
- Проведение  физминуток.

-Беседа о правильном, безопасном поведении на дороге, на водоемах.
Учебно-тематический план.
	№
	Тема
	Теория
	Практика
	Всего
	Примечание

	
	1-2 класс
	
	
	
	

	1
	Математика – это интересно.
	1
	
	1
	

	2
	Игры с кубиками.
	
	1
	1
	

	3
	Путешествие точки.
	
	1
	1
	

	4
	Цвета радуги. Их очередность.
	
	1
	1
	

	5
	Сравнение величин.
	
	1
	1
	

	6
	Волшебная линейка.
	
	1
	1
	

	7
	Праздник числа 10.
	
	1
	1
	

	8
	Игра-соревнование "Весе-
лый счет"
	
	1
	1
	

	9
	"Дороги в стране Геометрии"Прямая линия и ее свойства.
	
	1
	1
	
	

	10

11
	Кривая линия.

Замкнутые и незамкнутые кривые линии.
	1
	1
	1
	

	12
	Весёлая геометрия.
	
	1
	1
	

	13
	Математические игры.
	
	1
	1
	

	14

15

16
	«Спичечный» конструктор.

Точки пересечения кривых линий.

Решение топологических задач.
	
	1

1

1
	1
1

1
	

	17
	Пересекающиеся линии.
	
	1
	1
	

	18
	Решение топологических задач.Лабиринт.
	
	1
	1
	

	19
	Математические игры
	
	1
	1
	

	20
21
	Числовые головоломки.

Вертикальные и горизонтальные прямые линии
	
	1
1
	1
1


	

	22
	Математическая карусель.
	
	1
	1
	

	23
	Знакомство с сетками.
	
	1
	1
	

	24
	Игра в магазин. Монеты.
	
	1
	1
	

	25
	Отрезок. Имя отрезка. Сравнение отрезков.
	
	1
	1
	

	26
	Игры с кубиками.
	
	1
	1
	

	27
	Математическое путешествие.
	
	1
	1
	

	28
	Ломаная линия. Длина ломаной.
	
	1
	1
	

	29
	Секреты задач.
	1
	
	1
	

	30
	Луч. 
	
	1
	1
	

	31
	Солнечные и несолнечные лучи.
	
	1
	1
	

	32
	Числовые головоломки.
	
	1
	1
	

	33
	Математические игры.
	
	1
	1
	

	34
	Математические игры.
	
	1
	1
	

	
	Всего:
	3ч.
	31ч.
	34ч.
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	        3-4 класс


	
	
	
	

	1
	Вводное.Угол. Прямой угол. Вершина угла. Его стороны.
	
	1
	1


	

	2
	Острый угол. Имя острого угла.
	
	1
	1

	

	3
	Тупой угол. Имя тупого угла.
	
	1
	1

	

	4
	«Дороги в стране Геометрии». Линии. Прямая линия и ее свойства.
	
	1
	1

	

	5
	Развернутый угол.Имя развернутого угла.
	
	1
	1
	

	6
	Кривая линия. Замкнутые и незамкнутые кривые линии.Точки пересечения.
	
	1
	1

	

	7
	Многоугольники.
	
	1
	1
	

	8
	Математическая викторина "Гость Волшебной поляны."
	
	1
	1
	

	9


	Треугольник. Имя треугольника. Условия его построения.
	
	1
	1
	

	10
	Типы треугольников.
	
	1
	1
	

	11
	Треугольник. Виды треугольников. 
	
	1
	1
	

	12
	Четырехугольник. Прямоугольник. Трапеция.
	1
	
	1
	

	13
	Четырехугольники. Прямоугольник..
	
	1
	1
	

	14
	Квадрат. Ромб.
	
	1
	1
	

	15
	"Веселые игрушки." Плоские

фигуры и объемные тела.
	
	1
	1
	

	16
	Многоугольники. Периметры многоугольников.
	
	1
	1
	

	17
	Окружность. Круг. Циркуль-помощник.

	
	1
	1
	
	

	18
	Круг. Окружность, диаметр,

радиус окружности.
	
	1
	1
	

	19
	Касательная.
	
	1
	1
	

	20
	"Хвала геометрии!" Геометрический КВН
	
	1
	1
	

	21
	Использование  геометри-

ческих фигур для иллюстра-ции долей величины. Сектор круга.

	
	1
	1
	

	22
	Сектор. Сегмент.
	
	1
	1
	

	23
	Параллельные прямые. Виды

четырехугольников.
	
	1
	1
	

	24
	Построение прямоугольника

и квадрата на нелинованной

бумаге.
	
	1
	1
	

	25
	Диагонали многоугольника.

Свойства диагоналей прямо-

угольника.
	
	1
	1
	

	26
	Диагонали квадрата.
	
	1
	1
	

	27
	Деление окружности на 4-6

равных частей.Вычерчивание 

"розеток".
	
	1
	1
	

	28
	Решение топологических за-

дач.
	
	1
	1
	

	29
	Многоугольники выпуклые

и невыпуклые.Периметр многоугольника.
	
	1
	1
	

	30
	Площадь. Единицы площади.
	
	1
	1
	

	31
	Плоскость.


	
	1
	1
	

	32
	Угол. Угловой радиус.
	
	1
	1
	

	33
	Сетки.
	
	1
	1
	

	34
	Геометрический КВН. Повторение изученного.


	
	1
	1
	

	
	Всего:
	1ч.
	33ч.
	34ч.
	


Содержание программы 1-2 кл.
	Месяц
	Неделя
	№ занятия
	Наименование разделов тем
	Кол-во часов
	Характеристика учебной деятельности
	Примечания

	
	
	
	
	теория
	практика
	
	

	сентябрь
	I
	1
	Математика – это интересно.
	1
	
	Решение нестандартных задач. Игра «Муха»  («муха» перемещается по командам «вверх, «вниз», «влево», «вправо» на игровом поле 3x3 клетки).
	

	
	II
	2
	Игры с кубиками.
	
	1
	Подсчет числа точек на верхних гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика) . Взаимный контроль.
	

	
	III
	3
	Путешествие точки.
	
	1
	Построение рисунка (на листе в клетку) в соответствии с заданной последовательностью 4«шагов» ( по алгоритму ). Проверка работы. Построение собственного рисунка и описание его «шагов
	

	
	IV
	4
	Цвета радуги.
	
	1
	Сказка о малыше Гео. 
Практические задания.
	

	октябрь
	V
	5
	Сравнение величин..
	
	1
	Познакомить(через демонстрацию  и словесные пояснения) со сравнением величин и расположением в пространстве(направо/налево,узкий/широкий,под,около,над,за,перед,между).
	

	
	VI
	6
	Волшебная линейка.
	
	1
	Шкала линейки. Сведения из истории математики: история возникновения линейки.
	

	
	VII
	7
	Праздник числа 10.
	
	1
	Игры «Задумай число». «Отгадай задуманное число». Восстановление примеров: поиск цифры, которая скрыта.
	

	
	VIII
	8
	Игра- соревнование "Веселый счет"
	
	1
	Найти, показать и назвать числа по порядку (от I до 20). Числа от 1 до 20 расположены в таблице (4 х5) не по порядку, а разбросаны по всей таблице.
	

	ноябрь
	IX
	9
	«Дороги в стране Геометрии». Линии. Прямая линия и ее свойства.
	
	1
	Игра «Мы – точки» работа с Геоконтом
	

	
	X- XI 


	10-11
	Кривые линии.

Замкнутые и незамкнутые кривые линии.
	1
	1
	Познакомить с понятием кривая линия, учить изображать кривую линию на плоскости при помощи: вычерчивания,конструирования из ниток и пластилина.
	

	
	XII
	12
	Весёлая геометрия
	
	1
	Решение задач, формирующих геометрическую наблюдательность
	

	декабрь
	XIII
	13
	Математические игры.
	
	1
	Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах 10», «Вычитание в пределах 10».
	

	
	XIV
	14
	«Спичечный» конструктор.
	
	1
	Построение конструкции по заданному образцу
	

	
	XV 
	15
	Точки пересечения кривых линий.
	
	1
	Расширить знания о понятии кривая линия, используя для этого наглядный способ и свободное моделирование.
	

	январь
	XVI
	16
	Решение топологических задач.
	
	1
	Развитие топологических представлений(знакомство с понятием
внутренняя область,граница объекта, внешняя граница).
	

	
	XVII
	17
	Пересекающиеся
 линии.
	
	1
	Знакомство с понятием пересекающиеся линии.Определение
точки пересечения.
	

	
	XVIII
	18
	Решение топологических задач. Лабиринт.
	
	1
	Умение находить выход из лабиринтов, строить лабиринты на бумаге.Умение ориентироваться на местности( в классе, в коридоре).
	

	февраль
	XIX
	19
	Математические игры
	
	1
	Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах I0», «Сложение в пределах 20»: «Вычитание в пределах 10»; «Вычитание в пределах 20».
	

	
	XX
	20
	Числовые головоломки
	
	
	Числовые головоломки               Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение числового кроссворда (судоку)
	

	
	XXI
	21
	Вертикальные и горизонтальные прямые линии.
	
	1
	Освоение понятий 
вертикальная и горизонтальная линии. Найти в окружающей среде

примеры этих линий.
	

	март
	XXII
	22
	Математическая карусель.
	
	1
	Работа в «центрах» деятельности: «Конструкторы». «Математические головоломки». «Занимательные задачи»
	

	
	XXIII
	23
	Знакомство с сетками.
	
	1
	Задания на развитие памяти, внимания. Графические диктанты.
	

	
	XXIV
	24
	Игра в магазин.
Монеты.
	
	1
	Сложение и вычитание в пределах 20.
	

	
	XXV
	25
	Отрезок. Имя отрезка.

	
	1
	Стихотворение об отрезке.  Игра «Сложи фигуру». Сказка про отрезок.
	

	апрель
	XXVI
	26
	Игры с кубиками.
	
	1
	Сложение и вычитание в пределах 20. Подсчёт числа точек на верх-

них гранях выпавших кубиков (у каждого два кубика). На гранях первого кубика числа 2, 3, 4, 5, 6, 7, а на гранях второго — числа 4, 5, 6, 7, 8, 9.

Взаимный контроль.
	

	
	XXVII
	27
	Математическое путешествие.
	
	1
	Сложение и вычитание в пределах 20. Вычисления в группах. Пер-

вый ученик из числа вычитает 3; второй — прибавляет 2, третий — вычи-

тает 3, а четвёртый — прибавляет 5. Ответы к четырём раундам

записываются в таблицу.
	

	
	XXVIII
	28
	Ломаная линия. Длина ломаной.
	
	1
	Практическое задание. Задачи на развитие логического мышления.
	

	
	XXIX
	29
	Секреты задач.
	1
	
	Решение задач разными способами. Решение нестандартных задач.
	

	
	XXX- XXXI
	30-31
	Луч. Солнечные и несолнечные лучи. Спектральный анализ света.
	
	1
1
	Сказка. Загадки. Игра «Одним росчерком».
	

	
	XXXII
	32
	Числовые головоломки.
	
	1
	Решение и составление ребусов, содержащих числа. Заполнение чи-

слового кроссворда (судоку).
	

	май
	XXXIII
	33
	Математические игры.
	
	1
	Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах 20»,

«Вычитание в пределах 20».
	

	май
	XXXIV
	34
	Математические игры.
	
	1
	Построение «математических» пирамид: «Сложение в пределах 10»,

«Вычитание в пределах 10».
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	3-4 класс

	сентябрь
	I
	1
	Вводное. Угол. Прямой угол. Вершина угла, его стороны.
	
	1
	Что будем изучать. Строить углы на бумаге .Сгибание листа.Сравнение углов наложением друг на друга.
	

	
	II
	2
	Острый угол. Имя острого угла.
	
	1
	Свободное моделирование углов с вершиной в центре. Практические задания.
	

	
	III
	3
	Тупой угол. Имя тупого угла.
	
	1
	Знакомство со сказкой.
Практические задания.
	

	
	IV
	4
	"Дороги в стране
Геометрии". Прямая линия и 
ее свойства.
	
	1
	Сказка о малыше Гео (продолжение). Игра «Геоконт»
	

	октябрь
	V
	5
	Развернутый угол. Имя развернутого угла.
	
	1
	С помощью практических заданий 
Закрепить представление о развернутом угле.
	

	
	VI
	6
	Кривая линия. Замкнутые и не-

замкнутые кривые  линии.    Точки пересечения.
	
	1
	Игра «Геоконт». Практические задания.
	

	
	VII
	7
	Многоугольники.
	
	1
	Коллективная работа.
	

	октябрь
	VIII
	8
	Математическая викторина "Гость Волшебной поляны".
	
	1
	Сказка. Задания Незнайки. 
	

	
	IX
	9
	Треугольник. Имя треугольника. Условия его построения.
	
	1
	Сказка. Практические задания. Аппликация из треугольников (жители города)
	

	ноябрь
	X
	10
	Типы треугольников.
	
	1
	Сказка.  Разучивание песенки. Практические задания.
	

	
	XI 


	11
	Треугольник. Виды треугольников.
	
	1
	Игра «Найди лишнее». Музыкальная геометрия – песенки.
	

	
	XII
	12
	Четырехуголь-

ник. Прямоугольник. Трапеция.
	1
	
	Игра-путешествие в город четырёхугольников. Практические задания. Геоконт. Аппликация из  четырёхугольников.
	

	декабрь
	XIII
	13
	Четырехуголь-ник. Прямоугольник.
	
	1
	Игра-путешествие в город четырёхугольников. Практические задания. Геоконт. Аппликация из  четырёхугольников
	

	
	XIV

	14
	Квадрат. Ромб..
	
	1
	Игра «Сложи квадрат». Задания на смекалку «Дострой квадрат».
	

	
	XV
	15
	Веселые игрушки. Плоские фигуры и объемные тела.
	
	1
	Стихотворение о геометрических фигурах.  Конструирование игрушек.
	

	
	XVI
	16
	Многоугольни-ки. Периметры многоугольни-ков.
	
	1
	Задания на нахождения периметра. Игра «Одним росчерком».
	

	январь
	XVII
	17
	Окружность. Круг. Циркуль- помощник.
	
	1
	Сказка. Практические задания с циркулем. Загадки. Игра «На что похожа фигура?»
	

	январь
	XVIII
	18
	Круг. Окружность, диаметр, радиус.
	
	1
	Стихотворения про окружность. Практические задания. Аппликация из кругов.
	

	
	XIX
	19
	Касательная.
	
	1
	Сказка. Практические задания.
	

	февраль
	XX 
	20
	"Хвала геометрии". КВН
	
	1
	 Командное соревнование на проверку знаний по геометрии.
	

	
	XXI
	21
	Использование геометрических фигур для иллюстрации долей величины. Сектор круга.
	
	1
	Задачи на нахождение доли. Блиц-турнир «Раскрась по заданию».
	

	
	XXII
	22
	Сектор. Сегмент.
	
	1
	Сказка. Практические задания.
	

	
	XXIII

	23
	Параллельные прямые. Виды четырехугольников.
	
	1
	Песенка. Задачи на развитие логического мышления. Алгоритм построения параллелограмма.  Геометрический диктант.
	

	март
	XXIV
	24
	Построение прямоугольника и квадрата на нелинованной бумаге.
	
	1
	Алгоритм построения фигуры на нелинованной бумаге.  Игра «Дорисуй из частей».
	

	
	XXV
	25
	Диагонали многоугольника. Свойства диагоналей прямоугольника.
	
	1
	Практические задания на развитие умения чертить на нелинованной бумаге. Игра «Одним росчерком».
	

	
	XXVI
	26
	Диагонали квадрата.
	
	1
	Практическая работа. Оригами «Кошка». Игра «Паутинка».
	

	апрель
	XXVII
	27
	Деление окружности на 4-6 равных частей. Вычерчивание " розеток".
	
	1
	Работа с циркулем – вычерчивание «розеток».
	

	апрель
	XXVIII

	28
	Решение топологических задач.
	
	1
	Составить топологический план местности. Отличить план от рисунка. Моделирование из бумаги.
	

	
	XXIX
	29
	Многоугольники выпуклые и невыпуклые. Периметр многоугольника.
	
	1
	Игра «Пятнадцать мостов». Практическая работа. Аппликация.
	

	
	XXX
	30
	Площадь. Единицы площади.
	
	1
	Решение заданий на нахождение площади. Задача на развитие восприятия и воображения.
	

	
	XXXI
	31
	Плоскость.
	
	1
	Практическая работа, направленная на развитие умения понимать понятие «плоскость». Игра «Одним росчерком».
	

	май


	XXXII
	32
	Угол. Угловой радиус.
	
	1
	 Графический диктант. Аппликация из геометрических фигур.
	

	
	XXXIII
	33
	Сетки.
	
	1
	. Игры в квадраты. Пентамино. Игра «Почтальон».
	

	
	XXXIV
	34
	Геометрический КВН. Повторение изученного.

	
	1
	Командное соревнование на проверку знаний по геометрии.
	

	


Ожидаемые результаты реализации программы

В сфере познавательных универсальных учебных действий ребята научатся:

1. решать задачи с геометрическим и арифметическим содержанием;

2. устанавливать причинно-следственные связи при решении логических задач;

3. строить логическую цепь рассуждений;

4. выдвигать гипотезы;

5. составлять задачи-шутки, магические квадраты;

6. читать графическую информацию;

7. находить взаимосвязь плоских и пространственных фигур;

8. анализировать простые изображения, выделять в них и в окружающих предметах геометрические формы;

9. различать существенные и несущественные признаки.

10. отличать кривые и плоские поверхности;

11. доказывать способ верного решения.

Предметными результатами изучения курса  являются формированиеследующих умений. 

- описывать признаки предметов и узнавать предметы по их признакам;

- выделять существенные признаки предметов;

- сравнивать между собой предметы, явления;

- обобщать, делать несложные выводы;

- классифицировать явления, предметы;

- определять последовательность событий;

- судить о противоположных явлениях;

- давать определения тем или иным понятиям;

- определять отношения между предметами типа «род» - «вид»;

- выявлять функциональные отношения между понятиями;

- выявлять закономерности и проводить аналогии.  

- создавать условия, способствующие наиболее полной реализации потенциальных познавательных возможностей всех детей в целом и каждого ребенка в отдельности, принимая во внимание особенности их развития.

 - осуществлять принцип индивидуального и дифференцированного подхода в обучении учащихся с разными образовательными возможностями.

Проверка результатов проходит в форме: 

· игровых занятий на повторение теоретических понятий (конкурсы, викторины, составление кроссвордов и др.), 

· собеседования (индивидуальное и групповое), 

· опросников,
· тестирования, 

· проведения самостоятельных работ репродуктивного характера и др. 
Занятия рассчитаны на групповую и индивидуальную работу. Они построены таким образом, что один вид деятельности сменяется другим. Это позволяет сделать работу динамичной, насыщенной и менее утомительной, при этом принимать во внимание способности каждого ученика в отдельности, включая его по мере возможности в групповую работу,моделировать и воспроизводить ситуации, трудные для ученика, но возможные в обыденной жизни; их анализ и проигрывание могут стать основой для позитивных сдвигов в развитии личности ребёнка.
Учебно-методическое обеспечение программы.
1. Гороховская Г.Г. Решение нестандартных задач – средство развития логического мышления младших школьников // Начальная школа. – 2009. – № 7.

2. Гурин Ю.В., Жакова О.В. Большая книга игр и развлечений. – СПб. : Кристалл; М. : ОНИКС, 2000.

3. Зубков Л.Б. Игры с числами и словами. – СПб. : Кристалл, 2001.

4. Игры со спичками: Задачи и развлечения / сост. А.Т. Улицкий, Л.А. Улицкий. — Минск : Фирма «Вуал», 1993.

5. Лавлинскова Е.Ю. Методика работы с задачами повышенной трудности. – М., 2006.

6. Сухин И.Г. 800 новых логических и математических головоломок. – СПб. : Союз, 2001.

7. Сухин И.Г. Судоку и суперсудоку на шестнадцати клетках для детей. – М. : АСТ, 2006.
8. Я познаю мир: Детская энциклопедия. Математика./ Сост. А. П. Савин и др.- Москва:АСТ,1995г.

9. Дидактический материал 1- 4 класс./ Сост. Уткина Н.Г. и др.-М: АРКТИ,2001 г.
10. Плакаты по математике.

11. Наборы  палочек.

12. Геометрические фигуры, демонстрационный метр, линейка, циркуль.
Интернет-ресурсы

1. http://www.vneuroka.ru/mathematics.php – образовательные проекты портала «Вне урока»: Математика. Математический мир.

2. http://konkurs-kenguru.ru – российская страница международного математического конкурса «Кенгуру».

3. http://4stupeni.ru/stady – клуб учителей начальной школы. 4 ступени.

4. http://www.develop-kinder.com – «Сократ» – развивающие игры и конкурсы.

5. http://puzzle-ru.blogspot.com – головоломки, загадки, задачи и задачки, фокусы, ребусы.
